Jahrgang 9/10

Inhaltsbereich: Bild der Dinge
Kerninhalt: Design

Produktion _ Rezeption
- setzen eine grafische _umm_@:mcamcm wirkungsvoll um - untersuchen die Gestaltung von Design und Umém:m: diese
- entwickeln und skizzieren zielbezogen und auf der Basis von hinsichtlich ihrer Wirksamkeit
Dmmﬁ:x«:m.q ien _.amm.: zZu m._:mB Produkt - vergleichen und bewerten Designprodukte bezogen auf
- setzen designorientierte Findungsprozesse und praktische, &sthetische und symbolische Funktionen
Lésungsstrategien ein . - benennen unterschiedliche Interessen bei der Konzeption von
- entwickeln verschiedene Ideen in einem Entwurfsprozess und Werbestrategien und reflektieren diese
stellen einen Entwurf angemessen dar o - erproben selbststandig und kooperativ Arbeitsweisen und
- prasentieren und reflektieren die Arbeitsergebnisse Aufgabenlésungen
_ - unterscheiden Materialien hinsichtlich ihrer Wirkungen

Unterrichtseinheit/mégliche Themen

Sowohl Grafik-Design als auch Produktdesign sollen beriicksichtigt werden!

- Bsp. Grafik-Design: - Entwurf eines Veranstaltungs-, Film- oder Ausstellungsplakats (Schul- oder Sportfest, Schulauffiihrung, Wettkampf..)
- Entwurf eines Logos/Signets (Fantasiefirma, Schule, Institution, Verein ...), welches geeignet ist, diese in der
Offentlichkeit zu prasentieren
- Gestaltung einer Werbeanzeige fur ein Produkt
- Analyse und Veranderung des Layouts einer Werbeanzeige
- m.:m&m:czo in Grafikprogramme (z.B. CorelDraw)

- Bsp. Produktdesign:- Entwurf eines Mobels (z.B. Stuhl), einer Wanduhr, einer Schreibtischlampe, von Geschirr, wmmﬁmox usw. -
- evtl. Bau eines Modells




Jahrgang 9/10 Design

Grundlagen

Fachmethoden

Kulturgeschichtliches
Orientierungswissen

Produktion

Rezeption

- inden Klassen 5-8
erworbene Grundlagen,
fachmethodische
Kompetenzen sowie
kulturgeschichtliches
Orientierungswissen

- planen und optimieren

Gestaltungslésungen,
bestimmen Zielvorstellungen,

- erstellen Entwurfszeichnungen

setzen designspezifische
Darstellungsverfahren ein

- finden fiir gegebene

Problemstellungen Lésungen,
planen Arbeitsprozesse

vergleichen und bewerten
Designprodukte bezogen auf
die Gestaltung und
Wirksamkeit bzw. praktische,
asthetische und symbolische
Funktionen

untersuchen exemplarisch -
eigene und fremde
Entwurfszeichnungen,
erlautern und reflektieren diese

- Geschichte des Designs an

Beispielen
z.B. Stihle (Thonet, Bauhaus,
Jacobsen..)

- Kennenlernen verschiedener

Designkonzepte (z.B. Bauhaus |
vs. Memphis)
- ,Designklassiker”
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Inhaltsbereich: Bild des Menschen

Kerninhalt: Menschendarstellung

und entwickeln eine Komposition

- planen und organisieren eine
gestalterische Lésung

- fertigen Studien zur Gestalt des Menschen an

|Produktion Rezeption
- planen und gestalten durch gezielte bildsprachliche - m:m_<m_m5: und vergleichen exemplarische Werke zum Thema
Entscheidungen ein Bild zum Thema Menschendarstellung | aus der historischen und zeitgendssischen Kunst und formulieren

- bereiten mit Skizzen und anderen Bildimpulsen die Lésung vor | Deutungsansatze

Unterrichtseinheit/mdgliche Themen

- Selbstbildnis:

- Die Rolle des Kiinstlers und seine Selbstwahrnehmung

- Erarbeitung und Darstellung der sich verandernden Kiinstlerrolle vom Mittelalter zur Renaissance

- Bildanalyse eines kunsthistorischen und eines zeitgendssischen Selbstportrats (z.B. Albrecht Diirer,
~Selbstbildnis im Pelzrock, 1500 und Frida Kahlo, .._u_m gebrochene Saule®, 1944 oder
Louise Bourgeois, ,Spider®, 1997))

- Kiinstlerische Auseinandersetzung mit dem eigenen Selbst in Form eines Gemaldes, einer
Installation o.4. _

- Arbeit im Spiegel der Kunst:

- Entwurf eines Bildzitats ( z.B. die Szene aus Quentin Massys ,Der Geldwechsler

und seine Frau“, 1515, in ein zeitgendssisches Umfeld setzen)
- Auseinandersetzung mit zeitgendssischen Werken, z.B. von Duane Hanson ,Queenie Il., 1988
- Konzeption einer eigenen kiinstlerischen Idee zum Thema ,Mensch und Arbeit*.
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Menschendarstellungen

Grundlagen

Orientierungswissen

in der Sekundarstufe | erworbene Grundiagen, fachmethodische Kompetenzen sowie kulturgeschichtliches

Fachmethoden -
Schiiler und Schiilerinnen...

Kulturgeschichtliches
Orientierungswissen

Produktion

Rezeption

Bilder gestalten:

entwickeln und optimieren Gestaltungslésungen

verfiigen tiber unterschiedliche Verfahren und kunstlerische
Strategien wie die spielerische Materialerfahrung, das Erproben
von Techniken, das Experimentieren, Improvisieren, Variieren,
aleatorische Verfahren, auftragsgebundenes Arbeiten und
setzen diese bei der Losungsfindung um

Prozesse reflektieren:

erlautern und reflektieren Bildfindungsprozesse

planen Arbeitsprozesse und bestimmen Zielvorstellungen
verfugen tber Verfahren des auftragsgebundenen Arbeitens
und wenden diese an

finden fiir gegebene Problemstellungen Losungen, d.h. Sie
planen Arbeitsprozesse, schlisseln Impulse in Bild- oder
Textform auf, erarbeiten Kerngedanken, sammeln und nutzen
Bildmaterialien und stellen Ideenskizzen her

entwickeln Studien und Entwirfe, wahlen Skizzen aus, sie
gestalten und gestalten um, verdichten, verwerfen, optimieren
Lésungen

erlautern die Intension, den Bildfindungsprozess, begriinden
wesentliche gestalterische Entscheidungen und bewerten das
Ergebnis .

reflektieren das Resultat und begriinden die bildsprachlichen
Entscheidungen

rasentieren:
vergleichen Bilder und bewerten diese

entwickeln Ausstellungsmaéglichkeiten fir ihre Prasentationen
und nutzen diese . )

Bilder beschreiben:
»  beschreiben differenziert und anschaulich
und strukturiert Bilder vom Menschen
e gewichten die Bildelemente und biindeln
ihre Bedeutung

Bilder untersuchen:

e erlautern bildwirksame Strukturen

»  benennen und erklaren formale und
inhaltliche Mittel der Bildsprache in eigenen
und fremden Bildern

e vergleichen differenziert Bilder

o erlautern in einer gegliederten
formsprachlichen Analyse nachweisend
bildwirksame Strukturen

- setzen die Fachsprache angemessen ein

Bilder interpretieren:

» erschliellen selbststandig Bilder

e interpretieren unter werkimmanenten und
werktranszendenten Aspekten

» gewichten einzelne Deutungsanséatze,
verknipfen diese und/oder denken in
Alternativen

= beziehen begriundet Stellung

» Kunsthistorische Kontexte des
Portrats seit dem 15. Jh
(am Beispiel von Albrecht Direr als
Vertreter der deutschen
Renaissance, von Adolph von
Menzel fiir den Realismus, Pablo
Picasso fiir den Kubismus und von
weiteren Wegbereitern der
Moderne, z.B. van Gogh,
Beckmann, Dali)

e Kunsthistorische Kontexte der
Genremalerei
(am Beispiel von Pieter Bruegel
Wilhelm Leibl oder Degas)

» Menschenbild in der Romantik (z.B.
bei Caspar David Friedrich) und im
Realismus (bei A.von Menzel und
Courbet)
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Inhaltsbereich: Bild des Raumes
Kerninhalt: Gebauter Raum

Produktion - |Rezeption
Schiiler und Schiilerinnen
« entwickeln und bearbeiten eine Konzeption fiir eine » beurteilen anhand der erworbenen Kompetenzen eigene
architekturbezogene Aufgabe Modelle und reale Architekturen im Hinblick auf
« erweitern grundlegende zeichnerische Kenntnisse mit Gestaltungsprinzipien
architekturbezogenen Darstellungsverfahren
« setzen Arbeitsmodelle im Gestaltungsprozess ein

Unterrichtseinheit/mdgliche Themen

* Architektur « Grundfragen der Architektur unter Beriicksichtigung der Aspekte Natur, Kultur und Funktion
» Konstruktive und dekorative Bauelemente in der Architektur .
« Analyse historischer und zeitgendssischer Bauwerke (Vergleiche der Funktions- und

Gestaltungsaspekte)

» Architektur-Bionik, Beispiele fiir die Anwendung organischer Formbildungsgesetze und
-prinzipien

« Entwurf und Gestaltung eines eigenen Architekturmodells (z.B. zusammenlegbare Spielrdume
fur einen Kindergarten)
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Gebauter Raum

Modelle prisentieren:

entwickeln und optimieren Omwﬁm_ﬁc:mw_ow::mm:

verfigen Uber unterschiedliche Verfahren und kinstlerische
Strategien wie die spielerische Materialerfahrung, das Erproben
von Techniken, das Experimentieren, Improvisieren, Variieren,
aleatorische Verfahren, auftragsgebundenes Arbeiten und
setzen diese bei der Lésungsfindung um

Prozesse reflektieren:

erldutern und _dﬁ_mxﬁ_mﬂm: Gestaltungsprozesse

planen Arbeitsprozesse und bestimmen Zielvorstellungen
verfugen Uber Verfahren des auftragsgebundenen Arbeitens
und wenden diese an

finden fur gegebene Problemstellungen Losungen, d.h. Sie
planen Arbeitsprozesse, schlusseln Impulse in Bild- oder
Textform auf, erarbeiten Kerngedanken, sammeln und nutzen
Bildmaterialien und stellen Ideenskizzen her

entwickeln Studien und Entwrfe, wahlen Skizzen aus, sie
gestalten und gestalten um, verdichten, verwerfen, optimieren
Lésungen

erlautern die Intension, den Gestaltungsprozess, begriinden
wesentliche gestalterische Entscheidungen und bewerten das
Ergebnis

reflektieren das Resultat und begriinden die gestalterischen
Entscheidungen

vergleichen Entwurfsmodelle und bewerten diese
entwickeln Ausstellungsmaéglichkeiten fur ihre Prasentationen
und nutzen diese

Bilder beschreiben:

beschreiben differenziert und anschaulich
architektonische Gestaltungsprinzipien

Architekuren untersuchen:

e

erlautern Grundfragen der Architektur
benennen und erklaren die Form und die
Konstruktion von Bauwerken in
Abhangigkeit von nattrlichen und
kulturellen. Gegebenheiten, von Ideen,
Vorstellungen und Funktionen
vergleichen differenziert Ausdrucksformen
und Funktionen von Gebauden

erlautern in einer gegliederten
formsprachlictien Analyse nachweisend
unterschiedliche Konstruktionsprinzipien
setzen die Fachsprache angemessen ein

Grundlagen in der Sekundarstufe | erworbene OE:a_m@m: fachmethodische Kompetenzen sowie _Ac_ﬁc_dmmo:_o::_o:mm
Orientierungswissen

Fachmethoden Kulturgeschichtliches

Schuler und Schilerinnen... O—‘mm—a.ﬂm_‘:—aﬂmsmmmms

Produktion Rezeption

e Ausdrucksformen und Funktionen
der Architektur (am Beispiel
europdischer Sakral- und
Tempelbauten,
Konstruktionsprinzipien

~unterschiedlicher Bauarten)

e Architektur des 20.Jh.
(Fruhrationalismus am Beispiel von
Otto Wagner, Peter Behrens und
Adolf Loos, Funktionalismus bei
Gropius/Bauhaus in Dessau)

e Umsetzung des bionischen
Prinzips in der gebauten Umwelt
bei Richard Fuller

« Okologisches Bauen unter dem
Aspekt von ,Nachhaltigkeit
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Inhaltsbereich: Bild der Zeit
Kerninhalt: Film

Produktion Rezeption
Schiiler und Schiilerinnen...
- realisieren kleine filmische Projekte unter Verwendung « erkennen filmsprachliche Mittel in fremden und eigenen Filmen
filmsprachlicher Mittel sowie deren Wirkungen
» erstellen ein Storyboard » prasentieren und vergleichen die Ergebnisse

Unterrichtseinheit/mégliche Themen

e Film

Bewegte Bilder, Entwicklung des Films

Film- und Videotechnik, Einfithrung in einfache Filmbearbeitungsprogramme
Raume im Film (z.B. Entwicklung eines Filmszenenbildes)

Analyse eines Kurzfilms oder eines Spielfilms

Erstellen eines eigenen Storyboards

Erstellen eines Drehbuchs

Drehen einer eigenen Reportage (z.B. zum Thema ,Rauchen — Nein danke®)
oder eines eigenen Kurzfilms in Gruppenarbeit
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Grundlagen in der Sekundarstufe | erworbene Grundlagen, fachmethodische Kompetenzen sowie kulturgeschichtliches
Orientierungswissen
Fachmethoden Kulturgeschichtliches
Schler und Schilerinnen... O—.mm_\-ﬂmm—.ﬁ_:@mimmmm_\-
Produktion Rezeption .
Film: Filmiechniken beschreibon: * Beispiele/Klassiker des Films (z.B.

entwickeln und optimieren eine Filmidee

verfugen tber unterschiedliche Verfahren und kiinstlerische
Strategien wie das Erproben von Aufnahme- und Schnitt-
Techniken, das Experimentieren, Improvisieren, Variieren,
auftragsgebundenes Arbeiten und setzen diese bei der
Lésungsfindung um

Prozesse reflektieren:

erldutern und reflektieren Entstehungsprozesse

planen Arbeitsprozesse und bestimmen Zielvorstellungen
verfiigen uber Verfahren des auftragsgebundenen Arbeitens
und wenden diese an :

finden fiur gegebene Problemstellungen Losungen, d.h. Sie
planen Arbeitsprozesse, schlisseln Impulse in Bild- oder
Textform auf, erarbeiten Kerngedanken, sammeln und nutzen
Bildmaterialien und stellen Ideenskizzen her

entwickeln ein Storyboard, wahlen Skizzen aus, sie gestalten
und gestalten um, verdichten, verwerfen, optimieren Lésungen
erlautern die Intension, den Entwicklungsprozess, begriinden
wesentliche Entscheidungen zur Wahl der Szenen, des
Schnitts und der Perspektive und bewerten das Ergebnis
reflektieren das Resultat und begriinden die bildsprachlichen

entwickeln Vorfithrmoglichkeiten fur ihre Prasentationen und
nutzen diese

e beschreiben differenziert und anschaulich
und strukturiert filmgestalterische Mittel

Filme untersuchen:

o erlautern filmsprachliche Aspekte und ihre
Wirkung

¢ benennen und erkldren formale und
inhaltliche Mittel der Filmsprache in
eigenen und fremden Filmen

< vergleichen differenziert Filme

e erlautern in einer gegliederten
formsprachlichen Analyse nachweisend
filmwirksame Mittel

e setzen die Fachsprache angemessen ein

Filme interpretieren:
e interpretieren unter filmsprachlichen
Aspekten
und beziehen begrundet Stellung

,Moderne Zeiten“, Chaplin,
,2Casablanca“, ,Schwarzfahrer*
~Spielzeugland” oder
,Rosenstralle“, 2003 von
Margarethe von Trotta))

e aktuelle Produktionen der Medien
(Werbefilme oder Kurzfilme, z.B.
LAl in-all*, 2003)




